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• Gesellschaftliche Aspekte von Medienwandel und Digitalisierung
• Informations-, Daten- und Medienkompetenz
• Betriebssysteme und Standard-Anwendungen
• Mediengestaltung
• Digitale Kommunikation und Social Media
• Sicherheit
• Technische Problemlösung
• Computational Thinking

Digitale Grundbildung - Teilbereiche



1.) Nutzung digitaler Medien und Tools 2.) Coding und Informatische Inhalte



1.) Nutzung digitaler Medien und Tools
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Ein Beispiel?

Unterrichtssequenz 
„Präsentation“



MS Teams 

Klasse, daheim

iPads, Handys

Lego, Eistee

Lerntagebuch

Feedback in 
MS Teams und 

Klasse

















2.) Coding und Informatische Inhalte

Freude am 

spielerischen

Gestalten

und als 

„Denksportaufgabe“ 



Divide et 
impera! 



Neugier wecken



Coding online 

Klasse, daheim

PCs

Vorerfahrungen

Padlet

Feedback in 
der Klasse





















• Gesellschaftliche Aspekte von Medienwandel und Digitalisierung
• Informations-, Daten- und Medienkompetenz 
• Betriebssysteme und Standard-Anwendungen
• Mediengestaltung 
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Beispiel „Künstliche Textproduktion 1“
https://gpt2.apps.allenai.org/



Beispiel „Künstliche Textproduktion 2“
https://talktotransformer.com/

The present invention is directed to 
an artificial neural network that uses 
a deep neural network to improve 
text comprehension in a virtual world. 
The neural network achieves better 
text understanding through 
techniques known in the art and 
provides a variety of applications in 
the fields of computer vision and 
language understanding.



Beispiel „Künstlich Verbesserte Vokalmusik“
https://www.humtap.com/songs



Was bleibt für den Menschen?

Wenn wir alle das Gleiche machen, wird man uns durch 
Roboter ersetzen können.
Wenn wir alle das Gleiche wollen, 
werden uns Roboter das leicht liefern können.
Wo Menschen sich wie Roboter verhalten, 
wird man sie auch durch Roboter ersetzen. 
Wo Menschen einmalig sind, wird man sie 
auch nicht ersetzen können.
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