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Die Sportstation 

Aufbau 

Den Aufbau der Station könnt ihr am untenstehenden Bild erkennen. Wie ihr 

sehen könntt, werden sechs micro:bits benötigt.  

 

Durchführung 

Die Gruppen stehen gereiht beim Start. Auf das Startzeichen hin laufen jeweils 

die ersten durch den Hindernisparcours zum micro:bit mit der Stationsnummer. 

Das erste Kind darf mit dem micro:bit seine nächste Station bestimmen. Dann 

läuft es zur angezeigten Station, wo es mit dem dort aufliegenden micro:bit die 

Wiederholungen bestimmen lässt. Die Übung dieser Station wird so oft 

ausgeführt, wie diese Zahl angibt. Dann läuft das Kind zu seiner Gruppe, damit 

der oder die nächste dran ist, den Hindernisparcours zu bezwingen. Gewonnen 

hat diejenige Gruppe, die als erstes eine vorgegebene Anzahl an Runden 

absolviert hat.  

 


