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Das Winker/(Semaphore)-Alphabet  
Das Winker-Alphabet wird hauptsächlich zur 
Kommunikation zwischen Schiffen und 
teilweise auch an Land verwendet. Man kann 
damit Nachrichten über kleinere Distanzen ganz 
ohne Strom übertragen. Heute findet es noch 
bei der US-Navy und anderen Marinen 
Anwendung. 

...und was hat das mit „winken“ zu tun? 

Die Person, die eine Nachricht übermittelt hält 
zwei Fahnen in einem bestimmten Winkel zu 
ihrem Körper, sodass sich daraus ein Buchstabe 
ableiten lässt. 

Das wäre zum Beispiel ein A:   

Wenn man also mehrere Buchstaben 
hintereinander mit den Fahnen zeigt, sieht das 
aus, als würde man winken. 

Im Winker-Alphabet lassen sich, wie schon erwähnt, Buchstaben darstellen. Wenn man 
eine Zahl darstellen will, zeigt man zuerst das „Zahlen folgen“-Zeichen. 

Nach diesem Zeichen steht der Buchstabe A für die 1, B für die 2, usw. (0 ist K!). Mit 
einem J zeigt man an, dass nun wieder Buchstaben folgen.  

Der folgende Code bedeutet: Info2019 

         
I N F O Zahlen 

folgen 
B = 2 K = 0 A = 1 I = 9 

 
   

Hier wird ein Y übertragen - CC BY SA 3.0 Bundesarchiv 
(https://de.wikipedia.org/wiki/Winkeralphabet#/media/Datei:Bundesarchiv_Bild_183-
12958-0004,_Segelschulschiff_%22Wilhelm_Pieck%22,_Signalgast.jpg) 
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Der Winker-Code 

    

 

A (1) B (2) C (3) D (4) E (5) 

     

F (6) G (7) H (8) I (9) J („Buchstaben 
folgen“) 

     

K (0) L M N O 

     

P Q R S T 

     

U V W X Y 

     

Z „Es folgen 
Zahlen“ 

„Es folgen 
Buchstaben“ „Fehler“ „Leerzeichen“ 

 Verwendete Bildquellen zum Thema Winkeralphabet: 
https://de.wikipedia.org/wiki/Winkeralphabet (CC BY-SA 3.0 Denelson83) 


