RE_Rekursion

Losung zu: Die Fibonacci-Folge in Pseudocode

Aufgabe Iteration: Schreibe einen Pseudocode, welcher den im Aktivitatsdiagramm gezeigten
Algorithmus beschreibt.

//Eingabe: Auflistung aller Variablen

zahll,zahl2,k, Summe

// k Fibonacci-Zahlen berechnen und ausgeben
fir k Runden
wenn k 2 1 //muss ich die erste Zahl berechnen?

gebe , 1% aus
zahll=1l

sonst wenn k 2 2

gebe ,1% aus
zahl2=1

sonst //k > 2
Summe = zahll+zahl2

zahll=zahl2
zahl2=summe

Ausgabe: ,Summe™

Aufgabe Rekursion: Schreibe den Pseudocode fiir eine rekursive Berechnung der ersten k
Fibonacci-Zahlen.

Fibonacci (k)
wenn k ist 1 //Trivialfall F(1)
Returnwert: 1
wenn k = 2 //Trivialfall F(2)
Returnwert: 1
sonst
Returnwert: fibonacci(k-1)+ fibonacci (k-2)
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Aufgabe lteration:

RE_Rekursion

Vervollstandige das Aktivitatsdiagramm.

Speichere in o
zahl1=1 Ausgabe: 1

B

Istkz1? Istk=27?
Muss ich die Muss ich die
erste Zahl zweite Zahl
berechnen?, berechnen?

Start

A A
Habe ich Speichere in
Ausgabe: bereits k Zahlen Ausgabe: , 1" |« P
2ahl2=1
7'y berechnet?

Speichere um:
zahll1 = zahl2
zahl2 = Summe Nehme die beiden
1 vorherigen Zahlen
zahl1 und zahl2

Addiere diese beiden:
Summe = zahl1+zahl2
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