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Arduino – Wiederholungen effizient programmieren 

Abbildung der verwendeten 

Schaltung: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aufgabe 1)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aufgabe 2) 

 

Beim mittleren und beim unteren Codefragment in der zweiten Spalte wird die Programmschleife 

NICHT fünfmal durchlaufen, bei den anderen vier Codefragmenten schon. 
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Aufgabe 3)  

 

 

                oder  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

   

Aufgabe 4)  
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