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Scratchlr. : Die Beschreibung von verschiedenen Blocken

Auslosende Blocke

Startet das Skript, wenn die griine Startet das Skript, wenn eine o

Flagge angetippt wird. Nachricht in der angegebenen 4
Farbe abgesendet wurde. —

Startet das Skript, wenn die Figur Sendet eine Nachricht in der

angetippt wird. angegebenen Farbe. =)

| <

Startet das Skript, wenn eine Figur
von einer anderen berihrt wird.

Bewegungsbldcke

Bewegt die Figur um die ) Dreht die Figur um den angegebenen
angegebene Anzahl der JOUL ,‘3";‘; Wert im Uhrzeigersinn. Der Wert 12
Rasterfelder nach rechts. o 34 entspricht dabei einer vollen
Umdrehung.
Bewegt die Figur um die Dreht die Figur um den angegebenen
angegebene Anzahl der Ll Wert gegen den Uhrzeigersinn. Der ,
Rasterfelder nach links. 1 Wert 12 entspricht dabei einer vollen \ '1 ’
Umdrehung.

Bewegt die Figur um die angegebene x
Anzahl der Rasterfelder nach obenund | 5.~
dann wieder nach unten. 1 2

Bewegt die Figur um die ‘
angegebene Anzahl der |
Rasterfelder nach oben.

Bewegt die Figur um die = Setzt die Figur auf die Startposition .
angegebene Anzahl der | & | zuriick. [ ;,fielir,x)}.]
Rasterfelder nach unten. }
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Aussehen

SW._

Software

Zeigt die angegebene Nachricht in
einer Sprechblase tber der Figur.

o

hallo

Setzt die Grole der Figur auf den
Startwert zurick.

-
e

Lasst die Figur groBer werden.

Blendet die Figur aus, bis sie
unsichtbar ist.

¥

Lasst die Figur kleiner werden.

Blendet die Figur ein, bis sie
vollstandig sichtbar ist.
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Klangblocke

Spielt ein "Pop" Gerausch.

Spielt einen vom Nutzer
aufgenommenen Klang ab.

e

Steuerungsblocke

Halt das Skript fir die angegebene
Zeitdauer an (in Zehntelsekunden).

Andert die Geschwindigkeit, mit der
bestimmte Blocke ablaufen.

Stoppt alle Skripte der Figur.

Durchlauft die innen eingefligten
Blocke, so viele Male, wie
angegeben.

Abschlussblocke

Zeigt das Ende des Skripts an.

Wechselt zur angegebenen Seite des
Projekts.

Wiederholt das Skript immer und
immer wieder.
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