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 ScratchJr 3: Ein Auto fährt durch die Stadt 
 

 

1. Öffne deinen ScratchJr App und erstelle ein neues Projekt. 

2. Wähle ein Hintergrundbild (so wie auf dem Bild). 

3. Wähle ein neues Objekt – ein Auto. Danach lösche die Katze. 

4. Programmiere das Auto: 

- Verkleinere das Auto mit dem Aussehen-Block „Schrumpfe“.  

- Danach soll das Auto nach rechts fahren. Am Ende fährt das Auto aus 
dem Bild wie im „Schlussbild“. 

- Nicht vergessen am Ende deines Skript aus   

den Block einzufügen.  

Tipp: Schalte das X/Y-Koordinaten Gitter ein, um die Schritte, die das Auto braucht, zu 
berechnen. 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.scratchjr.org/teach/activities/drive-across-the-city  
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