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Schule Privat

Fir Schiiler und Lehrer, die Sphero Edu in der Fir Kinder, Eltern und Lernende, die Sphero Edu zu
Schule verwenden Hause verwenden

Ich bin schulischer Benutzer ich bin Privatbenutzer

Beim Fortfahren, stimmst du unserer Nutzungsbedingungen, Datenschutzerklarung, und Edu Datenschutzerklarung zu.




Anmelden

Sphero Edu speichert und verarbeitet Daten in den USA. Mit der Anmeldung an einem Konto willigst
du in diese Speicherung und Verarbeitung von Daten ein. Wenn du nicht zustimmst, kannst du einen
Grofteil der Funktionen der App ohne Anmeldung nutzen, indem du die Option ,Schnellstart”
wahlst.

E-Mail oder Benutzername Mit Google anmelden

Passwort

& Mit Apple anmelden

Sphero-Konto erstellen

Eingeben

Schnellstart

Uberspringe die Kontoerstellung
und beginne mit dem
Programmieren. Du kannst ein
Konto erstellen oder dich jederzeit
spater anmelden.

Programmieren

Beim Fortfahren, stimmst du unserer Nutzungsbedingungen, Datenschutzerklarung, und Edu Datenschutzerklarung zu
e e A S S e e




Aktivitaten

INTRODUCTION TO

SPHERO EDU

200000

Einfiihrung in Sphero Edu Zeichnen Sie 1: Formen
Aug. 30, 2021 Okt. 12,2020

Sphero-Programme im Fokus

LESSON 1: LESSON 2:
BOLT BOAT RACE TARGET MATH

BOLT-Bootsrennen Ziel Math
(Tp)]

Fahren Alrdiialla NrAamvanmanman favbendsanm

Zeichnen Sie 2: Rechtschreibung
Okt. 07, 2020

LESSON 3:
TRIANGULATION

Triangulation

Zeichnen Sie 3: Umfang
Okt. 07, 2020

Nahrungsnetze




Verfugbar Sphero BOLT

auf einen Roboter tippen

SB-C089

SB-7CEE

SB-3E3F

SB-0244

SB-29CD

SB-F9E9

SB-1DBO

SB-1AIE

SB-A3D3




Aktivitaten

INTRODUCTION TO

SPHERO EDU

Programme

200080

Einfiihrung in Sphero Edu Zeichnen Sie 1: Formen
Aug. 30, 2021 Okt. 12,2020

Sphero-Programme im Fokus

LESSON 1: LESSON 2:
BOLT BOAT RACE TARGET MATH

BOLT-Bootsrennen Ziel Math

(=)
)

Fahren Alsdssnlla NeAamvananan favbentbsan

Zeichnen Sie 2: Rechtschreibung
Okt. 07, 2020

LESSON 3:

TRIANGULATION

Triangulation

Zeichnen Sie 3: Umfang

Okt. 07, 2020

Nahrungsnetze




Privat

Aktivitaten

INTRODUCTION TO

SPHERO EDU

Programme

Einfiihrung in Sphero Edu Zeichnen Sie 1: Formen Zeichnen Sie 2: Rechtschreibung Zeichnen Sie 3: Umfang

Aug. 30, 2021 Okt. 12,2020 Okt. 07, 2020 Okt. 07,2020

Sphero-Programme im Fokus

LESSON 1: LESSON 2: LESSON 3:
BOLT BOAT RACE TARGET MATH TRIANGULATION

BOLT-Bootsrennen Ziel Math Triangulation Nahrungsnetze

ALrdssnlla NeAamvananan favbentbsnan













Programme

Neuestes Datum b ?‘ Q

Meine Programme

Sphero-Programme

Aktivitaten

[2)
09

Programme

Untitled Program (1) Untitled Program selbstfahrender Rover

3

Mars Nachricht Morsecode

R/ E—




Text Virtual Bot

Sphero Sphero BOLT SPRK+/
RVR/RVR+ SPRK/2.0

©

Sphero Mini




Wahle einen Programmtyp

Zeichnen Blocke Text Virtual Bot

Kompatiblen Roboter auswahlen

Sphero SPRK+/
RVR/RVR+ SPRK/2.0

©

R2-Q5




Wahle einen Programmtyp

& @)(

Zeichnen Blocke Text Virtual Bot

Kompatiblen Roboter auswahlen

Sphero Sphero BOLT SPRK+/
RVR/RVR+ SPRK/2.0

©

Abbrechen




rolle  0° 'bei 0  Geschwindigkeit fur 0s @ Geschwindigkeit in Richtung 0° Rohmotor links 0 rechts 0

Bewegungen Steuerung Operatoren Komparatoren Sensoren Kommunikat Ereignisse




