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Sphero BOLT: Fahren und Drehen (LOsungen)
Aufgabe 1: Quadrat

Versuche ein Programm zu schreiben, sodass der Sphero BOLT ein Quadrat fahrt.

bei Programmstart

rolle  0° ' bei 80 = Geschwindigkeitfur 1s

100

rolle  90° 'bei 80 & Geschwindigkeit fir 1s D
0

rolle = 180° 'bei 80 | Geschwindigkeit fur 1s

Y (cm)

rolle  270° 'bei 80 | Geschwindigkeitfir 1s

-100
-100 0 100 200
Verandere das Programm so, dass der X (em)
Roboter ein perfektes Quadrat fahrt.
bei Programmstart
rolle  0° | bei 80 ' Geschwindigkeitfir 1s 100
Verzogerung fir ~ 2s
3
K
rolle = 90° 'bei 80 & Geschwindigkeit fur 0
Verzogerung fir  2s
rolle = 180° 'bei 80 = Geschwindigkeit fur -100
Verzogerung fir  2s At 5 T 5
X (cm)

rolle = 270° 'bei 80 & Geschwindigkeitfir 1s

Aufgabe 2: Andere Formen
Schreibe nun ein Programm, dass deinen Sphero BOLT in einem gleichseitigen Dreieck fahren lasst.

bei Programmstart

rolle = 30° 'bei 80 | Geschwindigkeit fir 1s

Verzogerung fur ~ 2s

rolle  150° 'bei 80 ' Geschwindigkeit fur

Verzogerung fur ~ 2s

rolle  270° 'bei 80 & Geschwindigkeit fur
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Aufgabe 3: Figuren
Versuche folgende Figuren (in einem Stiick) mit dem Sphero BOLT zu fahren:

Geschwindigkeit fir

rolle  90° i Geschwindigkeit fur

Verzogerung fur

rolle 0° 'bei 5 Geschwindigkeit fiir

Verzogerung fir

rolle = 90° 'bei 5 Geschwindigkeit fur

Verzogerung fur

rolle 0° ' bei Geschwindigkeit fir

Verzogerung fir

rolle  90° 'bei 5 Geschwindigkeit fur
Verzégerung fir
role 0° bei ¢ Geschwindigkeit fur
-100 0 100 200
X (cm)

bei Programmstart
rolle = 0° 'bei 80 ' Geschwindigkeitfir 0.5s

Verzogerung fir

rolle  90° 'bei 80 ' Geschwindigkeitfir 1s

100 "
Verzogerung fir

rolle  0° 'bei 80  Geschwindigkeit fur 0.3s

Verzogerung fir

rolle  270° bei 80 | Geschwindigkeitfir 0.3s

-100
Verzogerung fir
o e 10 20 rolle  180° |bei 80 |Geschwindigkeitfir 0.6s
Verzégerung fiir
rolle = 270° bei 80 | Geschwindigkeitfur 1s
Verzogerung fir
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bei Programmstart

rolle  0°  bei Geschwindigkeit fir
Verzogerung fur
100
rolle = 90° | bei Geschwindigkeit fiir
Verzogerung fur
E
rolle  0° | bei 0  Geschwindigkeit fur ~:/ 0 —
Verzogerung fur
rolle . 90° | bei Geschwindigkeit fiir
Verzogerung fur 149
rolle | 180° ' bei 80 | Geschwindigkeit fir = 0.5s
-100 0 100 200
Verzogerung fir 2 X (cm)
rolle = 90°  ‘bei Geschwindigkeit fur
Verzogerung fur
rolle  180° | bei ) | Geschwindigkeit fur
Verzdgerung fir
rolle  270° | bei Geschwindigkeit fur
Verzogerung fir
rolle = 180° | bei Geschwindigkeit fir
Verzogerung fur
rolle = 270° | bei Geschwindigkeit fur
Verzogerung fir  2s
rolle  0° ' bei 80 | Geschwindigkeif fur = 0.5s
Verzogerung fir  2s
rolle = 270° /bei 80 | Geschwindigkeit for = 0.5s
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bei Programmstart
rolle  25° i 80 | Geschwindigkeitfur 0.5s
= = 100
Sgerung fir
rolle = 90° 'bei 80 | Geschwindigkeitfir 0.6s
fior § o £ ¢
' > N—/
rolle  140°  bei Geschwindigkeit fur
Verzégerung fir -100
rolle  208° ' bei 80 | Geschwindigkeit fur
-100 0 100 200
ung fur X (em)
Geschwindigkeit fur
Geschwindigkeit fur
Varzbaerung fit rolle . 90° ' bei Geschwindigkeit fir 055
Verzogerung fir
rolle  0° 'bei 80 | Geschwindigkeitfur 0.5s
gerung fur
rolle ° ' bei 80 & Geschwindigkeif fur 0.5s
100 Verzogerung fur

rolle  0° 'bei 80 & Geschwindigkeit fur 0.5s

S_E’, ﬁ Verzogerung fur
= 0
rolle = 90°  bei Geschwindigkeit fir
Sgerung fur
-100 : 5 %
rolle  330° 'bei 80 & Geschwindigkeitfur 0.5s
Verzogerung fir
-100 0 100 200
X (em) 225° i Geschwindigkeit fur  0.5s
80 | Geschwindigkeit fur 0.5s
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