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Codesnapshots of all BitBot programs

SW_M_BitBot_Sonar

dauerhaft

read sonar as cm * <. e
spin left * at speed e % for wihle eine zufallige Zahl von bis ms

ansonsten

go forward * at speed @ % for ms

SW_M_BitBot_Buttons

wenn Knopf A v pgeklickt wenn Knopf B * geklickt wenn Knopf A+B ¥ geklickt

zeige Symbol

zeige Symbol , » ¥
-

pausiere (ms)
go forward ¥ at speed @ % for ms

zeige LEDs

zeige Symbol , " ¥
.

pausiere (ms) (@LlIRJ pausiere (ms) @{:Nd

spin left v at speed @ % for ELD) ns spin right v at speed @ % for (EEEJ) ns

zeige LEDs

zeige LEDs

Hard: SW_M_BitBot_Number-Square euerhat

setze Grad v auf Kompassausrichtung (°)

wenn Grad = <w o dann

wenn Knopf B * geklickt

dndere Zahl v+ um o

zeige Zahl Zahl =

60

wenn Knopf A v geklickt wenn Knopf A+B ¥ geklickt

indere Zahl » um e Zahl v -mal wiederholen

h
fachs zeige Zahl Zahl =

go forward * at speed o % for QLLLE ms
spin left * at speed @ % for @ ns

stop with brake v

ansonsten

spin left » at speed o %

zeige Zahl Zahl +

Hard: SW_M_BitBot_Compass
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Hard: SW_M_BitBot_RandomColour-Movement

dauerhaft

setze Farbe v auf wdhle eine zufillige Zahl von o bis o

all LEDs to |

wenn Farbe » =w o
all LEDs to Q

forward v at speed

Farbe w

all LEDs to (
p—
Farbe =

all LEDs to |

reverse ¥ at speed

beim Start

zeige LEDs

sonst wenn Farbe w
set all LEDs to

sonst wenn Farbe »

set all LEDs to .

spin right * at speed { I:l} %

ansonsten

set all LEDs to
pausiere (ms)

clear all LEDs

stop with no brake »
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Super Hard: SW_M_BitBot_MixedProject

wenn Knopf A % geklickt

setze Grad v auf o
wihrend | read sonar as v | > v °

mache . .
spin right » at speed %

set all LEDs to [

dauerhaft

rotate LEDs

stop with brake =

set all LEDs to (:)

pausiere (ms) @

go forward ¥ at speed @ % for ms
wahrend Grad v 2w °

mache ~ "
setze Grad * auf wahle eine zufdllige Zahl von o bis °

zeige Zahl Grad +»
Grad =
set all LEDs to
sonst wenn Grad +

set all LEDs to .

sonst wenn Grad »

set all LEDs to O

sonst wenn Grad v

set all LEDs to .

sonst wenn Grad v

set all LEDs to .

ansonsten

set all LEDs to (

@

pausiere (ms) (ELCIR

set LED rainbow
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